2017年滁州职业技术学院“第三届”技能大赛
 “玩具设计”项目竞赛规程

一、竞赛项目名称   

“玩乐生活”——玩具创意设计大赛 

二、竞赛目的
为了进一步加强校企合作交流，不断提升我国玩具用品行业的设计研发水平，提升学生的原创设计思维和动手能力，特举办滁州职业技术学院“第三届”技能大赛之“玩乐生活”——玩具创意设计大赛。
三、参赛对象及要求

2017年滁州职业技术学院工业设计、动漫设计等专业在籍学生。

竞赛项目为团体赛项目，2人组成1队。

四、竞赛内容及方式

    每参赛队在比赛现场通过组委会提供的玩具工作室、模型制作场地。进行设计制作。
 五、 参赛作品范围
玩具类别不限，婴童玩具、毛绒玩具、智能、电子、积木、遥控、变形、模型、武器装备、玩偶手办等皆可，也可以对动漫形象进行二次创作。

六、参赛作品设计要求

1.玩具产品设计创新性

（1）玩具产品概念创新：以玩具为出发点，相比市场同类产品在玩法和概念上创新；

（2）产品功能与外观设计：产品功能设计应融入一些新概念、新功能；外观设计结合动漫形象进行大胆创新，也可以适当地对动漫形象进行二次创作；

3.产品设计可实现性与可生产性

所有创新应基于结构功能的可实现性与可生产性，能用于工业化生产，生产成本被消费者接受。

4.产品设计合法性

参赛作品不得含有任何违反《中华人民共和国宪法》及其他法律法规或有悖于社会道德和风俗的内容。
5.作品展示要求

在A4纸上绘制出玩具形态图，并在纸板上绘制出放样图（时间为1.5小时），动手制作出玩具模型。（时间为2小时）。
七、评分标准

1.设计草图展示+纸板放样图：占25%

2.创新性：占30%；（具备前瞻性、新颖性、独创性）
3.可行性：占 15%；
在现代制造技术与合理成本条件下，具有批量生产可行性。
4.玩具产品展示完整性：占 30%；
考虑使用人群及环境、用户体验以及产品品牌形象，符合市场需求。
八、竞赛场地、时间与设施

    1、竞赛场地：艺馨楼3楼玩具工作室、模型制作室。

2、竞赛时间：2017年10 月19 日  14:20 - 18:00。
九、奖项设定

１、大赛根据报名队数设奖，一等奖占10%，二等奖占20%，三等奖占30%。

２、对获奖选手，参照学院有关规定给予奖励。

十、竞赛报名

1、报名方式：以班级为单位统一将报名表交至德馨楼101办公室王起老师，联系电话13956316225
2、截止时间：2017年9月24日 
传媒工程工程系
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