2017届动漫设计与制作专业毕业设计任务书

一、毕业设计的要求：

毕业设计应符合下列基本要求：

1、毕业设计应是符合社会需求的实际项目，应充分采用最新的信息与技术，并应具有一定的学术水平之原创作品。

2、毕业设计应按已确定的计划要求进行，并在教师指导下由学生按进度完成。

3、毕业设计作品具有艺术性、科学性、经济的价值。

二、毕业设计的选题：

（1）、动画短片设计

1、剧情动画，二维或者三维动画短片。片长三分钟以上。

2、创意天马行空，突出表现设计者创新能力。

3、角色生动，剧情幽默有趣。

（2）、立体动画：
１、用数码摄像机（DV机）或专业摄像机拍摄。

2、素材不限（纸、彩泥、石头、沙子、玻璃、钉...）

3、剪辑成片，加特效合成，时间不超过5分钟。

（3）、动画广告设计

１、产品动画广告。30秒内动画广告。

2、可以系列作品展现，不要超过三件。

3、突出产品诉求，提升产品形象，创意求新。

4、需提供广告策划案。内容要求包括：内容提要、市场环境分析、营销提案、创意设计提案、媒介提案、广告预算等内容。

备注：毕业设计的选题来源：

由指导教师根据学生特点确定或由学生自行联系指导教师共同协商后确定。

三、毕业设计的内容：

毕业设计完成后，学生应提交：

1、 动画短片设计，和立体动画作品需提交导演阐述（应在100字左右）。动画广告设计需提供广告策划案。
2、所有作品必需原创，影片需配乐和加片头片尾。影片规格统一为16：9高清尺寸。影片最终需要生成可以播放格式（SWF\WAV\MOV\MP4）。

3、所有设计作品都必须提供原创作品的项目文件、影片播放文件。所有毕业设计内容刻录成光盘上交。
四、毕业设计的进度：

1、确立课题：接受指导教师发给的毕业设计任务书。结合课程进行调研数据分

析。                                                1周

2、拟定实施计划：撰写创意策划书。                  0.5周

3、拟定设计方案：绘制草图或脚本。                  1周

4、作品制作。                                      5周

5、布置毕业设计展览和毕业答辩。                    0.5周

五、毕业设计的评分标准：

	项目
	评分标准
	得分

	设计说明/广告策划书
	文案效果
	20%
	

	毕业设计
	视觉传达效果

动画效果
	60%
	

	表   现
	钻研敬业精神，团队协作精神，遵时守纪，信誉第一。
	20%
	


七、毕业设计完成时间、答辩时间参照系部安排。

