2017滁州职业技术学院第三届技能大赛
虚拟现实(VR)项目---徽文化个人动态网站竞赛规程

一、竞赛项目名称
虚拟现实(VR)设计与制作---徽文化个人动态网站
二、竞赛方式
1.本赛项为个人赛，本校学生参赛。

2.现场竞赛。参赛选手在规定时间内，以现场操作的方式，根据竞赛技术文件的具体要求，按照正确的操作步骤，利用赛场提供的设备、工具和技术资料，在规定的时间内完成规定的工作任务。

三、竞赛内容

竞赛内容围绕虚拟现实技术，以VR“徽文化个人动态网站”为背景设计题目，主要从“VR设计制作”方面考察参赛选手的虚拟现实场景设计技能、模型导入能力及交互制作技能（VR场景进行3D模型导入的能力、对VR引擎平台应用与开发的技术能力、交互制作能力、虚拟现实外设调试能力，以及整体综合素质表现）。竞赛的具体技能点如下：

根据竞赛试题要求，参加选手以“创意设计方法论”对竞赛主题进行分析，在主题分析部分，参赛选手需在正确理解主题的基础上对场景进行合理的设计，以标准化设计文档的方式对所创作的场景进行创意描述，撰写设计思路、功能交互及操作流程说明;考察选手基于虚拟现实3I特性（交互性、沉浸感、构想性）设计产品的创意创新能力;再根据要求制作VR交互功能:利用比赛提供的主体模型；使用Unity3D、Unreal Engine引擎将制作好的主体模型导入素材所提供的场景中，并对材质、环境进行虚拟现实引擎所独有的实时渲染，按照题目要求设计一系列交互功能，使用虚拟现实外设对作品进行演示。
四、竞赛规则

1.竞赛时长：5个小时，参赛队员必须在规定时间内完成比赛内容并提交相关文档。

2.参赛选手须提前20分钟入场。不得私自携带任何竞赛软硬件工具（各种便携式电脑、各种移动存储设备等）、设计资源、通信工具。选手在比赛中应注意随时存盘。迟到超过10分钟不得入场。竞赛期间不准出场，竞赛结束后方开离场。

3.竞赛结束（或提前完成）后，参赛队要确认成功提交竞赛要求的文件后离场。

五、竞赛场地与设施

（一）竞赛场地和地点

1.竞赛时间：2017年10月31日比赛
2.竞赛地点：滁州职业技术学院艺204机房

（二）竞赛设施

所有竞赛设备由承办校负责提供和保障，按照参赛队数量准备比赛所需的软硬件平台，详见技术平台部分。

1.竞赛硬件平台

竞赛硬件环境如下：

	序号
	设备名称
	参数
	单位
	数量/组

	1
	工作台
	1.4*0.6M（长*宽）钢制翻面工作桌、椅
	张
	3

	2
	计算机
	联系品牌机
	台
	2

	3
	VR眼镜
	用于配合PC使用的VR体验设备，头戴设备单眼分辨率不低于1200 x 1080；画面刷新率不低于90Hz；可视角度不低于100°；具有相应的交互设备，以及定位装置
	副
	1


2．竞赛软件平台
	序号
	软件类型
	软件名称
	软件版本

	1
	操作系统
	Windows
	Win7

	2
	资源制作软件
	3D Studio Max
	2016版

	3
	
	PhotoShop CC
	2015版

	4
	VR引擎
	Unity3D
	V5.4

	5
	支撑软件
	Microsoft Office
	2016

	6
	
	Microsoft Visio
	2016

	7
	
	Microsoft Visual Studio
	2015社区版


六、竞赛成绩评定与奖项设置
竞赛评分将采用定性与定量结合的方法，客观公正地评出各赛项任务的分数，由赛项内容的特性决定，在外观、视觉美感、体验性、交互性等多面进行评价，根据评分标准精确打分。
为了确保赛事评判的客观性，将会定制赛题评分标准，将评分项尽可能细化到每一个细节，减少主观判断的比例，确保赛事的客观公正。赛项评分标准表如下：
	内容
	评分项目
	评分要点
	分值

	VR设计部分

（40分）
	题目分析

（9分）
	题目解析
	1.题目理解正确，思路清晰，设计合理（1分）

2.设计新颖有创意（3分）
	4分

	
	
	文档撰写
	1.条理清晰（1分）

2.内容明确无遗漏（2分）
	3分

	
	
	UE图规范
	图形规范美观（2分）
	2分

	
	场景资源设计

(31分)
	场景设计
	1.加入副本内素材位置符合逻辑，素材放置大小方向合理（9分）

3.镜头位置角度合理（6分)
	15分

	
	
	事件设计
	1.事件触发顺畅，无卡顿（4分）

2.至少完成四个动作事件编排，动作连贯（12分）
	16分

	VR制作部分

（50分）
	VR资源制作

（15分）
	建模规则
	1.
模型造型美观，无破面，无废点（3分）

2.
模型面数合理，符合虚拟现实建模技术规范，可在程序中流畅运行（3分）

3.布线合理，无多线共点（3分）
	9分

	
	
	贴图表现
	1.
符合UV展开规范，无重叠，无大面积空缺（3分）

2.
贴图制作符合任务要求的分辨率（3分）
	6分

	
	VR场景制作与实时渲染

（17分）
	材质表现
	材质表现真实，模拟度高（5分）
	5分

	
	
	环境表现
	1.光照表现合理，符合参考图片中的光照条件（太阳高度、光照强度）（4分）

2.天气环境的表现质量，符合参考图片中的环境氛围（天空、云、雾）（4分）

3.场景色彩与参考图片的契合程度高（饱和度、色温、对比度等）（4分）
	12分

	
	交互制作(18分)
	交互效果
	1.拖拽交互顺畅，无错误（2分）

2.抓取、放置、触发传送交互顺畅，无错误（2分）

3.跳跃交互顺畅，无错误（2分）

4.可以触发音频播放及文字GUI显示，无错误（2分）
	8分

	
	
	代码编写
	代码脚本或可视化脚本编写规范，逻辑性强、可读性高、可编辑性好（4分）
	4分

	
	
	运行结果
	1.在规定时间内，完成项目整体设计，运行流畅（6分）

2.运动位移与虚拟场景匹配，体验无晕眩感（4分）
	10分

	职业素养（10分）
	整体态度评价
	1.遵守纪律，态度良好，没有恶意抵触评委人员，没有迟到早退等情况（4分）

2.设备操作规范性（3分）

3.团队分工协作情况（3分）
	10分

	合计
	100分


（四）奖项设置

竞赛奖项根据参赛代表总得分，进行排序，其中一等奖10%，二等奖20%，三等奖30%，其余为优秀奖。

结果公示：2017年11月10日

作品颁奖：2017年11月底
报名方式

报名截止时间：2017年10月15日

联系人：范文娟、周苏亭

联系电话：13855009456（范老师）、13815400080（周老师）

联系地址：滁州职业技术学院传媒系110办公室

      电子邮箱：41609106@qq.com （范老师）

