第三届滁州职业院校技能大赛 

 动漫服装设计 赛项规程

第一项：创意服装设计

针对本次大赛主题，结合品牌市场定位和流行元素，创意设计1款女装。作品要求：

1．运用电脑绘图软件，绘制彩色服装效果图（A3幅面）和全套服装前、后身的彩色平面款式图；

2．配以不少于300字的设计说明。

第二项：动漫服装拓展设计

从所完成的该款创意服装设计方案中提取核心设计元素，进行命题服装类别拓展设计，即根据赛项命题组确定的1个类别服装（如礼服、春秋外套、衬衣、连衣裙、风衣、大衣等），拓展设计3款服装组成一个系列。作品要求：

1．运用电脑绘图软件，绘制前、后身的彩色平面款式图；

2．灵活运用原服装的设计元素，创意延伸，拓展恰当，符合服装类别特征，市场定位和价值体现突出；

3．按1-3进行款式序列编号，页面打印设置A3幅面；

4．在计算机上新建一个文件夹，以选手的工位号命名，然后将创意服装设计效果图和平面款式图、拓展设计平面款式图等全部图形文件以及设计说明文档存入该文件夹。

评分标准
	评分项目
	评分要点
	分值权重
	评分方式

	创意服装设计

（50分）
	创意设计能力：紧扣大赛主题，体现流行趋势，有原创艺术性，有鲜明的风格，表现时尚潮流。
	30%
	根据服装效果图表现技法和设计创意评分

	
	表现技法：人体形态自然美观，时装造型、结构表达准确，色彩搭配协调，面料肌理表现得当，绘画技法熟练。
	30%
	

	
	整体效果：能够注意服装的整体搭配效果，注意服饰配件的设计与运用。
	20%
	

	
	数量要求：在规定时间内完成规定数量的款式设计。
	10%
	

	
	设计说明：清晰表述服装设计灵感来源、设计风格、流行元素的运用以及服装造型、结构、面料、色彩、工艺的特点。
	10%
	

	动漫服装拓展设计

（50分）
	设计能力：设计元素运用得当，时装系列感强，符合形式美法则，有原创艺术性，有鲜明的风格，表现时尚潮流。
	30%
	根据服装系列款式图设计水平评分

	
	款式绘制：充分体现服装廓型、比例、工艺和结构特征，绘图规范。图面干净，线迹清爽。
	30%
	

	
	色彩效果：色彩搭配协调，注意流行色的运用，表现得当，有层次感，面料肌理充分体现。
	20%
	

	
	整体效果：能够注意服装的整体搭配效果。
	10%
	

	
	数量要求：在规定时间内完成规定数量的款式设计。
	10%
	


